Pistenplan Bad Feilnbach

Bahn 1 Mini 01, D084, D083 |Weiser Punkt links [Links an Bande bei der Schweissnaht, der Ball sollte dicht rechts am Loch
vorbei fur Rucklauf
CHG-Turbo Rechts, etwa 10 Uhr |Minimal nach rechts spielen, Ball sollte Gber Eck an der Begrenzungsline
laufen
Bahn 2 Mini 01, D084, 20 [Mitte Rechte Bande kurz nach Schweissnaht, mit Druck spielen, Ball muss
Jahre Feilnbach rechte Platte nehmen
Unterhalb von Mitte |Linke Band nach der Schweissnaht, Ball sollte linke Platte nehmen,
in hellem Punkt Temposchlag, Ball sollte nicht nach rechts Durchlaufen
Bahn 3 MG21, Classic 5, Big |Mitte Gerade, leicht rechts denken, Ball soltte Eck im Einlauf berGhren und die
Boss Rundung auslaufen
Bahn 4 Classic 3, 4 oder 5 Mitte Gerade, etwas nach rechts denken, Ball sollte halb-links in den Einlauf
Bahn 5  [Glupschi, D086, Migo |Links unten Mit leichtem Druck an die Bande bei der Schraube
60
Bahn 6 Rav. 250 - 252 Mitte bis links Linke Band bei schwarzem Fleck, fur Rucklauf muss dicht rechts vorbei
H13 Mitte Leicht nach rechts spielen, Bahn zieht links
Bahn 7 Kempten Mitte Gerade nach vorne
Bahn 8 H4, Mini 2000, 3D263 |Rechts neben Mitte [Auf Mitte von Durchlauf spielen, Bahn zieht rechts
Bahn 9 Classic 5 Rechts oben in Gerade vor mit etwas Druck, Bahn zieht vor dem Hindernis stark links
weilden Fleck
Minis Turbo Links von Mitte Rechts am Bande,
Bahn 10 ([Turbo 5 Mitte bis links Kurz nach Zenith links auf dem ersten Hugel, Ball sollte Uber die Ecke der
Begrenzungslinie laufen
Rav. 251 - 252 Rechts von Mitte Gerade uber die Hugel spielen, Ball sollte knapp links am Loch vorebei fur
Rucklauf
Bahn 11 |Grolder Ball (z.B. Ganz Links Richtung rechte Bande spielen, auf Tempo aufpassen

Pacman 2)




Bahn 12 [Classic 5 Rechts oben Nach links dicht am Stein vorbei etwa bei erster Schraube nach Hindernis,
auf Tempo achten
Bahn 13 |[Turbo (z.B. Pascal) |Links auf schwarzem [Langsam auf halbe Hohe auf der ersten Schrage, Ball sollte weit links am
Punkt Loch vorbei
Bahn 14 ([Rav. 054 Rechts oberhalb vom [Nach rechts am Ende von Rostfleck an Bande, vorsicht beim Tempo, Ball
Mittepunkt muss dicht linke am Loch vorbei.
Bahn 15 (Classic 3 oder 4, FFK |Mitte Mittig hochspielen, Ball sollte im Ablauf auf der rechten Seite runter
rot
Bahn 16 [Klicker klein oder grof3|Etwas links von Mitte [Leicht nach rechts Richtung Einlaufmitte zlgig Einspielen, Ball sollte kurz
nach hindernis an rechte Bande
Bahn 17 |Rav. 251 - 252 Links bei 8 Uhr Zugig durch Mitte im Durchlauf spielen, Ball sollte 5 cm links am Loch
vorbei
Bo3 Rechts oben im Rechts Uber der Zahl an Bande, Ball sollte im Durchlauf nicht an der
weillen Fleck Mauer angehen, Temposchlag
Turbo
Bahn 18 [Rei. 10, Mini 2000, Mitte Gerade
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Links an Bande




